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Domaine technique de I'invention 

^invention concerne un ensemble ludo-educatif electronique comportant des 
elements communicants, portant chacun une etiquette radiofrequence munie 
d'un code ^identification individuel, et un plateau de jeu comportant des moyens 
de communication avec un organe d'affichage et de supervision externe et des 
elements de detection, munis d'un bobinage d'antenne pour interrogation et la 
lecture en radiofrequence et composant une matrice de detection definissant 
des lignes et des colonnes, pour la detection de la presence, de la nature et de 
la position des elements communicants. 



Etat de la technique ; " 

Dans la plupart des jeux electroniques, un joueur est installe devant une console 
ou un ordinateur, la communication homme-machine se faisant par 
I'intermediaire d'un clavier, d'une souris, d'une manette ou d'un ecran tactile. II 
peut eventuellement jouer en reseau avec d'autres joueurs ayant leurs propres 
ordinateurs et connectes a un m§me reseau de communication, par exemple 
par Internet. 

Par ailleurs, le document WO-A-9526790 propose la combinaison d'un plateau 
de jeu et de pieces munies d'un transpondeur, communiquant par 
radiofrequence avec le plateau et associe a un code d'identification. Le 
document WO-A-0211836 utilise egalement ce principe pour un jeu d'echec 
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electronique, permettant d'afficher en temps reel sur une unite d'affichage la 
position des differentes pieces et, eventuellement, de transmettre ces images 
par I'intermediaire d'tnternet. Cependant, les composants particuliers utilises 
dans le jeu d'echec sont coOteux et la profondeur de champ de detection, de 
I'ordre de 20mm, est trop importante et risque de provoquer des 
reconnaissances intermediates erronees de pions lors d'un simple survol du 
plateau. De plus, tous les dispositifs connus utilisant une communication par 
radiofrequence entre des pieces et un plateau de jeu sont dedies a un seul type 
de jeu (les echecs) et ont un temps de reponse relativement long, typiquement 
de I'ordre de 2,5s. 

Objet de I' invention 

L'invention a pour but un ensemble ludo-educatif ne presentant pas ces 
inconvenients et, plus particulierement, un ensemble combinant la convivialite 
d'un jeu classique et les avantages d'un jeu electronique et ayant un temps de 
reponse reduit. 

Selon l'invention, ce but est atteint par le fait que chaque element de detection 
comporte un microcontroleur individuel connecte au bobinage d'antenne 
correspondant, I'ensemble des microcontrdleurs individuels des elements de 
detection etant connectes a un circuit electronique de traitement centralise 
dispose dans le plateau de jeu. 

Les elements communicants peuvent etre constitues par des pions, des 
figurines, des cartes ou des des. 
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Le plateau de jeu peut comporter plusieurs zones de jeu, respectivement 
dediees a differents types d'objets communicants. 

Selon un developpement de I'invention, le plateau est constitue par un 
5 assemblage amovible d'une pluralite de plateaux elementaires. 

Selon un autre developpement de I'invention, I'ensemble comporte un tapis de 
jeu amovible, dispose sur le plateau de jeu et comportant une etiquette 
radiofrequence munie d'un code ^identification represents du jeu 
10 correspondant. 
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Description sommaire des dessins 

D'autres avantages et caracteristiques ressortiront plus clairement de la 
description qui va suivre de modes particuliers de realisation de I'invention 
donnes a titre d'exemples non limitatifs et represents aux dessins annexes, 
dans lesquels : 

,o La figure 1 illustre schematiquement un mode particulier de realisation d'un 
ensemble selon I'invention. 

La figure 2 represente schematiquement une etiquette radiofrequence integree 
dans un element communicant d'un ensemble selon I'invention. 
La figure 3 illustre la division, en lignes et en colonnes, d'un plateau de jeu d'un 
25 ensemble selon I'invention. 

La figure 4 represente un mode particulier de realisation d'un element de 
detection d'un plateau de jeu d'un ensemble selon I'invention. 
Les figures 5 et 6 illustrent deux variantes de realisation d'une matrice de 
detection d'un plateau de jeu d'un ensemble selon I'invention. 



1 er depot 



4 

La figure 7 represente un plateau de jeu constitue par I'assemblage de plusieurs 
plateaux 6lementaires. 



Description de modes particuliers de realisation. 

Dans le mode de realisation particulier illustre a la figure 1 , I'ensemble ludo- 
educatif comporte un plateau de jeu 1 destine a cooperer, avec ou sans fil (de 
preference par infrarouge), avec un ordinateur 2, constituant un organe 
d'affichage et de supervision externe. Un tapis de jeu 3, de preference souple et 
amovible, recouvre le plateau 1 , I'interchangeabilite du tapis de jeu permettant 
de passer facilement d'un jeu a un autre. Le plateau 1 comporte au moins une 
zone de jeu. Dans le mode de realisation represente a la figure 1 , une premiere 
zone de jeu est destinee au deplacement de differents pieces 4, constitutes par 
des pions ou des figurines. Une seconde zone de jeu constitue un sabot 5 pour 
la lecture d'une carte 6, tandis qu'une troisieme zone de jeu 7 delimite un 
emplacement pour le lancement d'au moins un d§ 8. 

Des joueurs 9 prennent place autour du plateau de jeu, muni du tapis de jeu 
correspondant au jeu selectionne. Les pions ou figurines 4, les cartes 6 et les 
des 8 constituent des elements communicants, dont la presence, la nature et la 
position sont detectees automatiquement par le plateau de jeu. En effet, chaque 
element communicant comporte une etiquette 10 d'identification par frequence 
radio (RFID), ou etiquette radiofrequence, munie d'un code d'identification 
individuel (code ID) et le plateau comporte des elements de detection 
appropries disposes a des emplacements predetermines du plateau. Le tapis de 
jeu 3 peut egalement comporter une etiquette radiofrequence 10, permettant 
ainsi une identification automatique du jeu selectionne par le plateau de jeu 1 et 
I'ordinateur 2. 
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Comme represents a la figure 2, chaque etiquette 10 est, de maniere connue, 
constitute par une etiquette radiofrequence passive, comportant une antenne 
11 accordee sur une frequence predetermine et connectee a un circuit 12 
5 contenant en memoire le code d'identification individuel correspondant. Un 
signal de porteuse P recu par I'etiquette 10 sert simultanement de signal 
^interrogation et d'alimentation en energie de I'etiquette. Celle-ci renvoie alors 
un signal de porteuse Pm, module en amplitude par son code d'identification 
individuel. Dans un mode de realisation preferentiel, les etiquettes 10 sont extra- 
10 plates, avec des antennes 1 1 , de preference rectangulaires, formees par deux 
tours de pistes conductrices et connectees a un circuit 12 realise sous la forme 
d'un composant monte en surface (CMS). II est ainsi possible de reduire au 
maximum I'encombrement des etiquettes, par exemple sous forme d'un carre 
extra-plat de I'ordre de 2cm de c6te, et de les inserer facilement dans les pions, 
15 les figurines, les cartes, les des ou le tapis de jeu. 

Le de 8 peut etre un de d'apparence classique, comportant une etiquette 10, 
associee a chacune de ses faces, c'est-a-dire 6 etiquettes munies de 6 codes 
d'identification differents correspondant respectivement aux differents nombres. 
20 Au moins un element de detection correspondant du plateau de jeu, dispose 
. dans la troisieme zone de jeu 7, delimitant I'emplacement de lancement de des, 
permet alors de detecter quelle face est en contact avec le plateau de jeu et, en 
consequence, quel nombre est visible. Dans une variante de realisation, le de 8 
est "blanc", c'est-a-dire sans inscription representative d'un nombre sur chacune 
25 de ses faces, et ne comporte qu'une seule etiquette d'identification 
radiofrequence. Dans ce cas, lorsque la presence d'un de dans la zone 7 
correspondante du plateau de jeu 1 est detectee, I'ordinateur 2 selectionne, de 
facon aleatoire, un nombre et I'affiche sur son ecran. C'est ce nombre qui est 
alors utilise par le joueur concerne. Qu'il soit d'apparence classique ou qu'il 
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s'agisse d'un de blanc, !e de 8 peut comporter un nombre de faces different de 
6, typiquement 4, 6, 8, 10, 12 ou 20 faces. 

Comme represents en pointilles sur la figure 3, le plateau de jeu 1 ou, au moins, 
la premiere zone de jeu est divise en une pluralite d'emplacements delimites par 
des lignes I et des colonnes c. Le plateau de jeu comporte, par exemple sous 
forme d'un circuit imprimS, une pluralite d'elements de detection 13 composant 
une matrice de detection, definissant les lignes et les colonnes, pour permettant 
I'interrogation et la lecture en radiofrequence des elements communicants (par 
exemple des pions, des figurines, des cartes, des des ou un tapis de jeu) 
disposes sur le plateau de jeu, de maniere a detecter la presence, la nature et la 
position de ces diffSrents elements communicants. 

Comme represents a la figure 4, chaque element de detection 13 comporte un 
bobinage d'antenne 14, connects par un condensateur 15, a un microcontroleur 
individuel 16, a memoire flash. Le bobinage d'antenne 14 est, de preference 
constitue par une spire rectangulaire ayant un grand nombre de tours et dont les 
dimensions correspondent a un emplacement du plateau de jeu ayant des 
dimensions de I'ordre de 2cm, typiquement 18mm, de cdte\ Tous les 
microcontroleurs individuels 16 des elements de detection 13 sont connectes, 
soit directement (figure 5), soit par I'intermediaire d'un bus 17 (figure 6), a un 
circuit electronique de traitement centralise 18 dispose dans le plateau de jeu. 

Chaque element de detection 13 vSrifie en permanence la presence eventuelle 
d'un element communicant sur son bobinage d'antenne 14. Pour cela, il genere 
en permanence un signal de porteuse P, sensiblement sinusoidal, de frequence 
predetermined correspondant a la frequence d'accord des Stiquettes 1 0. Si un 
element communicant est dispose a ('emplacement correspondant, il renvoie un 
signal de porteuse module Pm, qui est detecte (demodulS et mis en forme) par 
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I'element de detection. Le microcontroleur 16 de I'element de detection 
concerne envoie alors au circuit electronique de traitement centralise 18, sous 
forme de trame, les informations representatives de la position (position de 
I'element de detection sur le plateau) et de la nature (code ID) de l'etiquette 
detectee. En I'absence d'element communicant a I'emplacement correspondant 
a I'element de detection, le microcontrdleur de celui-ci reste muet. Le circuit 
electronique de traitement centralise 18 regoit done en permanence les donnees 
necessaires a Identification et au positionnement de tous les pions ou figurines 
disposees sur le plateau et peut identifier rapidement tout changement. 



Les signaux de porteuse P peuvent etre produits centralement.par au moins un 
oscillateur (non represente) dispose dans le circuit electronique de traitement 
centralise 18 et etre transmis selectivement et successivement aux elements de 
detection, par I'intermediaire d'un circuit de multiplexage (non represente) 
15 dispose egalement dans le circuit de traitement centralise 1 18. 

La frequence du signal de porteuse est de preference de I'ordre de 14MHz, 
typiquement 13,56MHz. La profondeur de champ permettant la detection d'une 
etiquette est alors reiativement faible, typiquement de I'ordre de 10mm. Ceci 

20 permet d'eliminer les erreurs de detection lors d'un survol du plateau de jeu par 
un pion ou une figurine et d'eviter la creation d'interferences entre des 
emplacements voisins. L'utilisation d'autres frequences de porteuse, plus 
faibles, par exemple de I'ordre de 125kHz, classiquement utilisees dans un 
certain nombre d'applications utilisant des etiquettes radiofrequence bon 

25 marche, peut egalement etre envisagee. 

L'association d'un microcontroleur 16 a chaque bobinage d'antenne 14 permet 
de reduire notablement le temps de reponse. A titre d'exemple, pour un plateau 
de jeu comportant 64 emplacements, le temps de reponse, qui serait de I'ordre 



1er ctepot 



8 

de plusieurs secondes, typiquement 2,5s, si toutes les antennes des Elements 
de detection etaient connectees au circuit de traitement centralise, est reduit a 
environ 100ms par I'association d'un microcontrdleur 14 a chaque antenne, 
chaque microcontroleur ne communiquant avec le circuit de traitement 
centralise 18 qu'en presence d'un element communicant sur I'emplacement 
correspondant du plateau de jeu. 

Dans une premiere variante de realisation, illustree a la figure 5, un element de 
detection 13 est dispose a I'intersection de chaque ligne I et de chaque colonne 
c et destine a detecter la presence d'un element communicant, par exemple 
d'une piece 4, a I'emplacement correspondant. Ainsi, des detecteurs 11 d a 11cm 
sont respectivement disposes aux intersections de la premiere ligne 11 et des 
colonnes d a cm, des detecteurs I2c1 a I2cm aux intersections respectives de 
la seconde ligne 12 et des colonnes d a cm et des detecteurs Inc1 a Incm aux 
intersections respectives de la ligne In et des colonnes d a cm. Dans cette 
premiere variante, le plateau de jeu comporte nm elements de detection. La 
position d'un element communicant est immediatement determinee par 
I'identification de I'6l6ment de detection 13 envoyant des donnees au circuit de 
traitement centralise 18. 

Dans une seconde variante de realisation, illustree a la figure 6, le nombre 
d'elements de detection est reduit. Des elements de detection 13 sont 
respectivement associes a chaque ligne et a chaque colonne. Ainsi, des 
detecteurs 11 a In sont respectivement associes a chacune des lignes, tandis 
que des detecteurs d a cm sont respectivement associes a chacune des 
colonnes. Le plateau de jeu ne comporte, dans ce cas, plus que n+m elements 
de detection. Le circuit de traitement centralise 18 doit alors associer les 
informations en provenance des elements de detection associes aux lignes et 
des elements de detection associes aux colonnes pour determiner la position 
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d'un element communicant. Ue circuit de traitement 18 comporte, de preference, 
des circuits de multiplexage, destines a permettre Interrogation et la lecture 
selective, successivement, de chaque ligne et de chaque colonne. 

Les etiquettes 10 des elements communicants sent, de preference, sollicitees 
uniquement en lecture par les elements de detection 13. II est cependant 
possible d'utiliser des etiquettes 10 pouvant etre sollicitees egalement en 
ecriture, de maniere a permettre de modifier le code ^identification du pion ou 
de la figurine correspondante. Dans une variante de realisation, il est possible 
d'inhlber une etiquette, de maniere a neutraliser I'element cemmuniquant 
correspondent. A titre d'exemple, ceci peut etre utilise dans un ieu de r6le en 
cas de perte d'une vie d'un personnage associe k une figurine. 

La combinaison du plateau de jeu 1 et de I'ordinateur 2 permet la gestion du jeu 
par I'ordinateur 2. tout en apportant la convivialite du plateau de jeu et la 
possibility de passer facilement d'un jeu a un autre. Le meme plateau de jeu 1 
peut etre utilise pour tout type de jeu utilisant des pione, des figurines, des 
cartes et/ou des des, et. plus particulifcrement pour les jeux numenques 
interactifs, les jeux de societe el les jeux de role. II peut egalement etre utilise 
dans le domaine Sducatif ou culturel, notamment dans des applicattons 
p^dagogiques, scenographiques ou museographiques. A titre d'exemple, il peut 
etre utilise sous forme d'un jeu de I'oie permettant de decouvrir des informafions 
constitutes par des animations sur I'ecran de I'ordinateur 2 au fur et a mesure 
du deplacement d'un pion sur le plateau de jeu. 

Des logiciels de jeux adaptes k divers jeux .Stent prealablement introduits dens 
I'ordinateur 2, un jeu perticulier peut etre choisi simplement par le 
positionnement du tapis de jeu 3 correspondent sur le plateau de jeu. Si le taprs 
de jeu est muni d'une etiquette d'identification 10, I'ordinateur 2 idenWre 



1er ctepot 



10 

automatiquement le jeu selectionne,. eventuellement apres activation d'un 
bouton de demarrage (non represents) dispose sur le plateau de jeu. 
L'ordinateur peut alors afficher la regie du jeu et, pendant le deroulement d'une 
partie, des informations concernant celle-ci, des indications aux joueurs 
concernant les actions a effectuer, des images video, du son et/ou des images 
de synthese (par exemple des images d'un hotel en construction pour un jeu de 
type Monopoly®) .destines a illustrer ou a enrichir la partie. II peut jouer le role 
d'un banquier (par exemple dans un jeu de type Monopoly®), d'un arbitre... 
L'ordinateur 2 peut eventuellement etre connecte au reseau Internet. II est alors 
possible de jouer contre un adversaire ou une equipe situe a distance ou d'aller 
chercher des animations videos sur Internet. Dans un jeu de r6le, l'ordinateur 2 
peut jouer le role du maitre du jeu. II peut aller chercher sur Internet des 
informations concernant les pouvoirs particuliers associes a une piece 
particuliere et afficher ces informations sur son ecran, de preference sous une 
forme ludique. 

Chaque element communicant est, de preference, associe a un code 
d'identification individuel (ID) unique, prealablement repertorie dans une base 
de donnees. L'ensemble comporte, dans le circuit electronique de traitement 18 
ou, de preference, dans l'ordinateur 2 ou dans une base de donnees externe, 
accessible en ligne sur Internet, des moyens de memorisation de I'historique 
des deplacements et/ou des droits des differents elements communicants au 
cours du jeu ou durant toute la vie d'un element communiquant, les droits d'une 
figurine pouvant evoluer d'une partie a I'autre. Pour les jeux de role notamment, 
cet historique peut inclure revolution dans le temps des caracteristiques, des 
qualites ou de la qualification d'une figurine, par exemple le passage de 
I'enfance a I'age adulte, ('acquisition ou la perte de certains pouvoirs. 
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Le plateau de jeu 1 peut comporter un ou plusieurs boutons de validation 19 
(par exemple quatre) et un bouton d'annulation 20 (figure 1), connectes au 
circuit electronique de traitement centralise 18. Un bouton de validation 19 est 
destine, dans certains jeux, a permettre la prise en compte du coup qui vient 
d'etre joue. Dans les jeux dans lesquels les boutons de validation ne sont pas 
utilises le coup est considere comme joue des qu'une piece (pion ou figurine) 
est posee sur le plateau de jeU. En fonction du type de jeu, I'ordinateur 2 peut 
indiquer aux joueurs, des le debut du jeu ou en cours de partie, si les boutons 
de validation doivent etre utilises. Le bouton d'annulation 20 est destine a 
permettre le retour a la position precedente des pieces sur le plateau de jeu. 
Ceci peut notamment etre interessant en cas de bouleversement accidentel des 
pieces sur le plateau de jeu. L'ecran de I'ordinateur affiche alors la position , 
anterieure des differentes pieces sur le plateau de jeu, de maniere a permettre . 
aux joueurs de remettre le jeu en I'etat. 

Comme represent a la figure 7, un plateau de jeu peut etre constitue par un 
assemblage amovible de plusieurs plateaux elementaires, de maniere a 
agrandir la surface de jeu. Ceci est plus particulierement interessant dans les 
jeux de role. L'assemblage represent comporte 6 plateaux elementaires, munis 
chacun, sur trois de leurs parois laterales, de connecteurs d'assemblage 21 
permettant de connecter electriquement et mecaniquement tout plateau 
elemental a un, deux ou trois autres plateaux elementaires adjacents. 
Electriquement, la connexion entre deux plateaux elementaires est, de 
preference, realisee par une liaison serie, fiable et peu encombrante. 

L'ensemble peut comporter un plateau principal, .initialement configure comme 
plateau maTtre 1m, et plusieurs plateaux additionnels, initialement configures en 
esclave 1 e. 
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Dans un mode de realisation preferential, tous les plateaux elementaires sont 
initialement identiques, mais seul I'un des plateaux elementaires, constituant le 
plateau maitre 1m, est connecte, a partir de sa quatrieme face laterale, a un 
reseau d'alimentation electrique par I'intermediaire d'un connecteur 
d'alimentation 22, et, eventuellement par une liaison filaire 23, a I'ordinateur 2. 
Tous les autres plateaux Elementaires constituent alors les plateaux esclaves 
1e, connectes, directement ou par I'intermediaire d'autres plateaux esclavesle, 
au plateau mattre 1m. Chaque connecteur d'assemblage 21 doit done permettre 
la transmission bidirectionnelle de donnees entre deux plateaux elementaires 
adjacents, par exemple par I'intermediaire d'un fil de sortie et d'un fil d'entree. II 
doit egalement permettre I'alimentation du plateau elementaire, a partir du 
connecteur d'alimentation 22 du plateau maitre 1m, par exemple par 
I'intermediaire de deux fils d'alimentation, dont I'un est connectes a la masse. 

La configuration d'un plateau elementaire en plateau maitre 1 m ou en plateau 
esclave 1e peut s'effectuer automatiquement, de preference a la mise sous 
tension du plateau de jeu constitue par I'assemblage de plateaux elementaires, 
sous le controle de I'ordinateur 2 qui comporte, par exemple, des moyens de 
reconnaissance de la disposition des plateaux. 

La reconnaissance d'une carte 6 disposee dans le sabot 5 peut eventuellement 
etre realisee par detection optique. Dans ce cas, les cartes 6 ne comportent pas 
d'etiquette radiofrequence, mais des elements de reperage optique, codes sous 
la forme de points noir et blanc ou de code-barre par exemple, susceptibles 
d'etre identifies par des detecteurs appropries disposes dans la seconde zone 
de jeu et connectees au circuit electronique de traitement centralise 18. 

L'invention n'est pas limitee aux modes particuliers de realisation decrits ci- 
dessus. En particulier, le plateau de jeu peut ne comporter qu'une seule zone de 
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|eu. permattan. de detecter la presence, la nature et la position de tout type 
d'element communicant (pion, figurine, de, carte ou tapis de jeu). 
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Revendications 



1. Ensemble ludo-educatif electronique comportant des elements 
5 communicants (4, 6, 8), portant chacun une etiquette radiofrequence (10) munie 

d'un code d'identification individuel (ID), et un plateau de jeu (1) comportant des 
moyens de communication avec un organe (2) d'affichage et de supervision 
externe et des elements de detection (13) , munis d'un bobinage d'antenne (14) 
pour I'interrogation et la lecture en radiofrequence et composant une matrice de 

10 detection definissant des lignes (I) et des colonnes (c), pour la detection de la 
presence, de la nature et de la position des elements communicants, ensemble 
caracterise en ce que chaque element de detection (13) comporte un 
microcontroleur individuel (16) connecte au bobinage d'antenne (14) 
correspondant, I'ensemble des microcontrdleurs individuels (16) des Elements 

15 de detection (13) etant connectes a un circuit electronique de traitement 
centralise (18) dispose dans le plateau de jeu (1). 

2. Ensemble selon la revendication 1 , caracterise en ce qu'un element de 
detection (13) est dispose a chaque intersection d'une ligne (I) et d'une colonne 

20 (c). 

3. Ensemble selon la revendication 1 , caracterise en ce que des elements de 
detection (13) sont respectivement associes a chaque ligne (I) et a chaque 
colonne (c). 

25 

4. Ensemble selon Tune quelconque des revendications 1 a 3, caracterise en 
ce que les elements communicants comportent des pions (4), des figurines, des 
cartes (6) ou des des (8). 
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5 Ensemble selon I'une quelconque des revendications 1 k 4, caracterise en 
ce que le plateau de jeu comporte plusieurs zones de jeu, respectivement 
dediees a differents types d'elements communicants (4, 6, 8). 

6 Ensemble selon I'une quelconque des revendications 1 a 5, caracterise en 
ce que les elements communicants comporte au moins un de (8), le plateau de 
jeu (1) comportant au moins un element de detection correspondant dispose 
dans une zone de jeu (7) delimitant un emplacement de lancement de de. 

7 Ensemble selon la revendication 6, caracterise en ce que le de (8) comporte 
une etiquettes radiofrequence (10) associee a chacune de ses faces, les 
differentes etiquettes du de etant munies de codes d'identification (ID) differents. . 

8 Ensemble selon la revendication 6, caracterise en ce que le de (8) comporte 
une seule etiquette d'identification radiofrequence (10), I'ensemble comportant 
des moyens de selection pour selectionner un nombre, de facon aleatoire, et , 
afficher le nombre selectionne sur un ecran, lors de la detection de la presence 
du de. 

9 Ensemble selon I'une quelconque des revendications 1 a 8, caracterise en 
ce que le plateau (1) est constitue par un assemblage amovible d'une pluralite 
de plateaux elementaires. 

10. Ensemble selon la revendication 9, caracterise en ce que chaque plateau 
elemental comporte, sur trois parois laterales, des moyens (21) de connexion 
electrique et mecanique avec un autre plateau elemental. 

11 Ensemble selon I'une des revendications 9 et 10, caracterise en ce que 
chaque plateau elemental comporte des moyens de configuration en plateau 
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mattre (1m) ou esclave (1e), seul le plateau maitre (1m) communiquant avec 
I'organe (2) d'affichage et de supervision externe. 

12. Ensemble selon i'une quelconque des revendications 1 a 11, caracterise en 
5 ce qu'il comporte un tapis de jeu amovible (3), dispose sur le plateau de jeu (1) 

et comportant une etiquette radiofrequence (10) munie d'un code d'identification 
(ID) representatif du jeu correspondant. 

13. Ensemble selon I'une quelconque des revendications 1 a 12, caracterise en 
10 ce que les elements de detection (13) emettent des signaux de porteuse (P) 

ayant une frequence de I'ordre de 14 MHz. 

14. Ensemble selon I'une quelconque des revendications 1 a. 12, caracterise en 
ce que les elements de detection (13) emettent des signaux de porteuse (P) 

15 ayant une frequence de I'ordre de 125 kHz. 

15. Ensemble selon I'une quelconque des revendications 1 a 14, caracterise en 
ce que I'organe (2) d'affichage et de supervision externe est constitue par un 
ordinateur ou une console. 

20 

16. Ensemble selon I'une quelconque des revendications 1 a 15, caracterise en 
ce que chaque code individuel (ID) etant unique, I'ensemble comporte des 
moyens de memorisation de I'historique des caracteristiques et/ou des 
deplacements des elements communicants (10) sur le plateau de jeu (1). 

25 

17. Ensemble selon la revendication 1.6, caracterise en ce que les moyens de 
memorisation component une base de donnees externe, accessible par 
Internet. 
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18 Ensemble selon rune queloonque des revendications 1 a 17, caracterlse en 
oe que le plateau de jeu (1) comporte au moins un bouton de validation (19) 
eonnecte au circuit electronique de traitement centralise (18). 

19 Ensemble selon Tune quelconque des revendications 1 a 18, caracterise en 
ce que le plateau de jeu comporte un bouton d'annulation (20) eonnecte au 
circuit Electronique de traitement centralise (18). 
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